
* 適用範疇包括：中文 / 英文 / 數學 / 科學 / 地理 / 歷史 / 藝術 (音樂) / 藝術 (視藝) / 藝術 (其他) / 體育 / 常識 / 公民與社會發展 / 跨學科 (STEM) / 跨學科 (其他) / 憲法與

基本法 / 國家安全 / 德育、公民及國民教育 / 價值觀教育 / 資優教育 / 領袖訓練等，如活動不屬於上述所列範疇，請自行填寫該活動所屬範疇。 
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 賽馬會萬鈞毅智書院 

全方位學習津貼  運用報告 

2020-2021 學年 

編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註 

例子） 

舉行日期 

對象 

評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途
＊
 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上
號，可選擇多於一項） 

級別 
參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

第 1 項 舉辦／參加全方位學習活動 

1.1 
本地活動︰在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能，或按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建立正面價值觀和

態度 

1 中國文化遊蹤計劃 -粵劇導賞工作坊  認識中國粵劇  
9 /11/20  

11/11/20  
中三 120 

專題報告及跨科

模型製作 
2,500 

E1 
     

2 中國文化遊蹤計劃 -書法班  認識中國書法  3-4/2021  
中二 

中三 
50 學生作品 5,200 

E1 
     

3 
Connect@TSW:  

Expe r ient i a l  learning  

-Testabl i sh 
Engl i sh 
a tmosphere  in 
school .  
-To increase       
s tudent s’  
mot iva t ion in 
learning 
Engl i sh .  
-To develop 
coopera t ion and 
problem solving 
ski l l s  

 

9 /2020-  

8/2021  
S1-S3 40 

Evaluation from 
Teachers who 
organize or 
participate in the 
activity.  
 
Evaluation from 
students who join in 
the activity.  
 
Evaluation from the 
partner organization 
who help to 
organize the activity. 

12,800 

E6 

     
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註 

例子） 

舉行日期 

對象 

評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途
＊
 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上
號，可選擇多於一項） 

級別 
參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

4 音樂會欣賞活動  
培養評賞音樂能

力 
19/4/2021  

中一至 

中四 
30 評賞報告 6,000 

E1 
     

5  
IEP Mentorship Oral  Reading Program  

(Phase 1) + (Phase 2) 

-  To c reasing 

s tudent  reading 

habi t s  and peer  

to  pee r  

col labora t ion 

and mentorship .  

-  To increase  

reading f luency,  

range o f  

vocabula ry and 

ora l  reading 

comprehension 

ski l l s .   

16/3/21-  

14/7/21  

(Phase  1 )  

 

15/7/21-  

31/8/21  

S1-S5 

22 IEP 

Students 

+ 

26 non IEP 

students 

48 

-Students’ 

attendance, 

performance and 

results 

-Teacher’s 

observation  

86,770 

E5,E6 

     

6  在線學習課程「和平學習計劃」活動費用 

與在廣島中進行

和平活動的年輕

人進行談論，一同

思考並與大家交

換意見，共同成

長。 

23/10/2020 
3A 班 

(22 人) 
22 

-學生反思工作紙 

-學生活動表現 
1,320 

E1 

     

7  乒乓球比賽報名(恆生學界盃 2021) 

-提升學生體能及

技巧 

-提昇自信心 

5-6/2021  
中一至 

中五 
10 學生比賽結果 480 

E3 

     
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註 

例子） 

舉行日期 

對象 

評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途
＊
 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上
號，可選擇多於一項） 

級別 
參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

8  深度學習活動小冊子及獎品  
提升學生的責

任感及榮譽感  
19-22/4/2021  

中一至 

中四 
100 學生活動表現 554.59 

E9 

(獎品)      

9  迪士尼探索之旅  學習科學探究  5 /7/2021  
中一至  

中三  
40 

-學生反思工作紙 

-學生表現 
15,490 

E1 

E2 

 

     

10  跳繩課程  

提升學生體

能，並增強自信

心。  

6-8/2021  
中一至  

中三  
30 

-學生反思工作紙 

-學生表現 
2,200 

E6 

     

11  「棋樂無窮」 -棋牌益智活動  

透過不同類型

的棋牌類遊

戲，提升學生對

數學科的興趣

以及同學的邏

輯思考能力。  

27/7/2021  中五 30 

-學生的投入程度 

-活動後的問卷調

查。 

4,610 

E1 

     

12  

中二級「降落傘」/中三級「報紙高培」

比賽  

數 理 科 技 學 習 QTN STEM +Learning 

fa i r   

利用科學知

識，讓學生動手

做，見識不同學

校的科創成

果，並訓練團隊

合作精神。  

21/6/2021  
中二  

中三  
100 製成品 1,202.97 

E1 

     

 s        
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註 

例子） 

舉行日期 

對象 

評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途
＊
 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上
號，可選擇多於一項） 

級別 
參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

13  Fi lmmaking Maste rc la ss  

學習大眾職業所

需的職業技能， 

透過培訓及外出

實習，淺嘗不同類

型的職業，發掘自

己的興趣及了解

自己的長短處。 

11/2020-  

6/2021  

中一至 

中三 
20 

-學生反思工作紙 

-學生表現 
17,500 

E6 

     

14  Resa laser(團隊競技 )  

-提高學生的計劃﹑

組織﹑溝通及領導

才能 

-提高學生的社交

及生活技能 

-培訓學生的自律﹑ 

毅力及抗逆能力 

7 /2021  中四 20 
-學生反思工作紙 

-學生表現 
5,900 

E6 

     

15  語文比賽(例如口語溝通、創作、專題研習等) 擴闊學生視野 全年 
中一至 

中六 
40 學生比賽表現 5,270 

E1 

E3 
     

16  
HK Speech Festival 72

nd
   

(English solo verse speaking)  

-To boost 

students’ 

confidence in 

speaking English 

-To motivate 

students to 

appreciate the 

beauty of English 

poems 

11/2021 S1-S3 25 

-Students’ Results 

-Teachers’ 

observation of 

students’ 

performance in 

training & recording  

3,300 

E3 

     
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註 

例子） 

舉行日期 

對象 

評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途
＊
 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上
號，可選擇多於一項） 

級別 
參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

17  STEM+交流及比賽 
學生參加交流及

比賽，擴闊視野。 
11/2021 

中一至 

中五 
15 比賽結果 2,389 

E1,E3 
     

18  「建造業夢想建築由你組合」比賽 

運用組裝合成方

法，設計及製造

1:50 的模型。 

9/6/2021 

中二 

中四 

中五 

10 比賽成果 1,949.25 

E3 

     

19 

EC Hero (1920) 

-English ambassadors have training of organizing 

English activities.  

-English ambassadors design and organize 

activities at lunch time.  

- Part-time NETs have oral class and English 

activities. 

-To arouse 

students’ interest 

in English.  

-To boost the 

interaction and 

cooperation between 

students. 

1/11/2019- 

30/12/2020 
S1-S6 40 

-Evaluation form 

Teachers’ 

observation 

-Students’ 

performance 

23,310 

E5 

     

20 

EC Hero （2021）-English ambassadors promote 

English activities and develop English atmosphere 

in and outside school.   

-English ambassadors design and organize 

activities at lunch time.  

- Part-time NETs conduct speaking traing and 

English activities. 

-To arouse 

students’ interest 

in English.  

-To boost the 

interaction and 

cooperation between 

students. 

- To develop 

English learning 

atmosphere.  

1/9/2020- 

31/8/2021 
S1-S6 40 

-Evaluation form 

ZTeachers’ 

observation 

-Students’ 

performance 

61,905 

E5 

     
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註 

例子） 

舉行日期 

對象 

評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途
＊
 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上
號，可選擇多於一項） 

級別 
參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

21 

English Video Production Course(Musical)  

-S1 & 2 students learn the techniques about taking 

a video about their singing and acting 

- Students learn singing and acting in English  

-To enhance 

students’ 

capability in 

performing in 

English 

-To promote 

appreciation of 

English music and 

drama 

5/10/2020- 

9/12/2021 
S1-S2 25 

-Students’ video 

taken 

-Teachers’ 

observation 

110,510 

E3 

E6 

     

22 

LCSD Musical   

Music • Sports • the Ark” English Musical 

Theatre in Practice Project 

Musical Dreams Theatrical 

(S3-4) 

To engage the 

students, teachers 

and the whole 

school in the unique 

art form of musical 

theatre, and to 

develop the artistic 

abilities of students 

on becoming a 

well-versed and 

confident performer 

on stage 

2021/6 S3-S4 20 

-Students’ 

performance in the 

musical & training 

-Instructors or 

Teachers’ 

feedback 

556.4 

E1 

     

23 教練導師費用(排球) 

-提升學生體能及

技巧。 

-參加比賽，並提昇

自信心。 

全年 
中一至 

中五 
60 

-奬項 

-訓練人數及表現 

-比賽表現 

14,000 

E5 

     
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註 

例子） 

舉行日期 

對象 

評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途
＊
 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上
號，可選擇多於一項） 

級別 
參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

24 教練導師費用(乒乓球) 

-提升學生體能及

技巧。 

-參加比賽，並提昇

自信心。 

全年 
中一至 

中五 
15 

-奬項 

-訓練人數及表現 

-比賽時的表現 

40,887.50 

E5 

  

 

  

25 日語導師 
-學習不同語言，以

開拓學生視野。 
全年 

中一至 

中五 
20 

-上課時的表現 

-考試及工作紙 
2,145 

E5 
  

 
  

26 教練導師費用 (田徑(長跑)) 

-提升學生體能及

技巧。 

-參加比賽，並提昇

自信心。 

全年 

中一至 

中五 
30 

-奬項 

-訓練人數及表現 

-比賽時的表現 

81,926.25 

E5 

  

 

  

27 導師費用 (舞蹈) 

-提升學生體能及

技巧。 

-參加比賽，並提昇

自信心。 

全年 

中一至 

中五 
30 

奬項及在舞台上

的表現 

 

9,135 

E5 

  

 

  

28 校際舞蹈節 (續會及報名費用) 

讓學生參與校際

舞蹈節的比賽，提

升學生對舞蹈的

興趣。透過比賽豐

富學生的舞台經

驗，從而提昇學生

在大型舞蹈比賽

中的自信心。 

3/2020 

中一至 

中五 

30 
-奬項 

-在舞台上的表現 
650 

E1 

     

29 精英領袖訓練課程 
培訓學生領導才

能及解難能力 
11/2020-5/2021 中四 100 

-問卷調查 

-學生表現 
3,334 

E1 
     
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註 

例子） 

舉行日期 

對象 

評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途
＊
 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上
號，可選擇多於一項） 

級別 
參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

30 性情教育 

協助青少年建立

正確的性觀念及

價值取向，使其懂

得處理性衍生的

問題。 

全年 
中一至 

中六 
630 問卷調查 26,700 

E6   

   

31 大專參觀活動車費 
協助同學對院校

課程有更深認識 
10/2020-11/2020 

中五 

中六 
250 

-學生投入度 

-學生報名情況 
5,000 

E2 
     

32 職場體驗活動 

學生透過各體驗

活動，認識各行業

的運作。 

25/9﹑16/10/2020 中四 120 
-問卷調查 

-學生表現 
3,800 

E2 

     

33 聖雅各職場體驗活動車費 

學生透過各體驗

活動，認識各行業

的運作。 

25/9, 16/10/2020 中四 120 
-問卷調查 

-學生表現 
4,800 

E2 

     

34 學友社講座 
學生能了解聯招

運作情況 
18/9/2020 中六 100 學生報名情況 1,100 

E6 
    

 

35 刊物訂購及運費(升學) 

-刊物協助同學選

科 

-協助老師作出輔

導 

全年 中六 100 
老師及同學運用

刊物情況 
510 

E8  

   

 

36 義工培訓  

學生責任感提升

及對社會服務有

更深認識 

6-7/2021 中一 150 
-問卷調查 

-服務對象回應 
9,620 

E6 

    
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註 

例子） 

舉行日期 

對象 

評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途
＊
 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上
號，可選擇多於一項） 

級別 
參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

37 義工培訓  

學生責任感提升

及對社會服務有

更深認識 

6-7/2021 中二 130 

-問卷調查 

-服務對象回應 4,725 

E6 

 

 

 

  

38 義工培訓  

學生責任感提升

及對社會服務有

更深認識 

17/5-7/7 中三 120 

-問卷調查 

-服務對象回應 4,200 

E6 

 

 

 

  

39 義工培訓  

學生責任感提升

及對社會服務有

更深認識 

6-8/2021 中四 120 
-問卷調查 

-服務對象回應 
4,900 

E6 

 

 

 

  

40 DSE 模擬放榜 

透過模擬放榜成

績激勵同學作最

後一步衝刺，積極

安排升學或就業

途徑。 

27/11/2020 中六 100 
學生按能力，積極

報讀升學課程。 
8,070 

E6 

 

 

 

  

41 義務工作發展局 4C 青年領袖團費  

培養學生 4C 發

展，Confidence, 

commitment, 

courage, care。 

全年 
中三 

中四 
250 

-學生表現 

-義工發展局回應 
2,400 

E6 

     

42 
Marching Band 導師費﹑樂器費﹑新制服費及 

音樂導師費 

維持樂團訓練， 

提升同學音樂造

詣。 

全年 
中一至 

中五 
50 

參加校內表演及

公開比賽 
58,300 

E5,E7 

     

43 生涯規劃輔導計劃 
經驗老師為學生

進行個別輔導 

9/2020- 

3/2021 
中六 100 老師及學生回應 648.1 

E1 
     
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註 

例子） 

舉行日期 

對象 

評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途
＊
 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上
號，可選擇多於一項） 

級別 
參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

44 3D 打印創意學會 

擴闊學生視野， 

發掘自己的興趣

及了解自己的長

短處。 

全年 
中一至 

中三 
15 

-學生反思工作紙 

-學生表現 
38,300 

E6,E7 

     

45 戲劇活動 

透過戲劇及小組

活動培養學生與

人溝通技巧及拓

展社交圈子，讓學

生更快適應中學

生活及改善人際

關係。 

上下學期 

各一次 

中一至 

中三 
12 

-學生反思工作紙 

-學生表現 
8,480 

E1 

     

46 “YES I CAN” 獎勵計劃 

提升學生學習動

機，加強學生對學

習的參與度及投

入度。 

全年 
中一至 

中六 
630 

-由任教老師在課

堂上的觀察，推薦

同學參加。 

-得獎人數有所提

昇 

6,589.82 

E1 

     

47 

S1 & 2 students learn the techniques about taking a 

video about their singing and acting  

- Students learn singing and acting in English  

-To enhance 

students’ 

capability in 

performing in 

English while taking 

their own videos 

-To promote 

appreciation of 

English music and 

drama  

5/2021 S1-S2 25 

-Students’ video 

taken  

-Teachers’ 

observation  

11,000 

E6 

     
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註 

例子） 

舉行日期 

對象 

評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途
＊
 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上
號，可選擇多於一項） 

級別 
參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

48 深刻圖章工作坊 

讓同學體驗雕刻

創作的樂趣，對印

章藝術有更多了

解。 

19/4/21 

20/4/21 

中一至 

中四 
80 

學生作品及 

活動中的表現 
985 

E1 

     

49 攀石訓練 

讓學生有不同活

動的體驗，提昇自

信心。 

全年 
中一至 

中四 
300 課堂表現 71,500 

E6 

     

50 深度學習週 - 「餃餃」新意思 

透過學習包餃

子，認識中國飲食

文化知識之外，同

學還可以學習多

種包餃子的方法

和餡料的變化，體

驗食物的起源和

演變。 

19/4/21 

20/4/21 

中一至 

中四 
80 

參與人數和學生

投入程度 
1,757.36 

E1 

     

51 皮革 DIY 

讓同學體驗皮革

DIY 的樂趣，從中

學會運用學術知

識及使用不同的

工具，製作皮革用

品。 

20/4/2021 
中三及 

中四 
20 

學生出席及 

完成作品 
5,748.11 

E1 

     

52 圓網球體驗班 
讓學生有不同球

類活動的體驗 

19/4/21 

20/4/21 

中一至 

中四 
80 

參與人數和活動

表現 
4,500 

E6 
     
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註 

例子） 

舉行日期 

對象 

評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途
＊
 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上
號，可選擇多於一項） 

級別 
參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

53 魔術變變變 

透過教授基本魔

術表演藝術，培養

學生自信心、團體

協作和手眼協調

的能力。 

19/4/21 

20/4/21 

中一至 

中四 
80 

參與人數和學生

投入程度 
800 

E6 

     

54 再拉闊校園 

透過進行社交小

組訓練，讓部分社

交能力較弱的學

生認識不同圈子

的同學，拓寬社交

圈子及改善人際

溝通技巧。 

5/2021 中一 8 
-老師意見 

-學生表現 
9,784 

E1 

E2 

     

55 黑暗體驗館 

學生體驗失明人

士的生活及學懂

照顧失明人士 

7/2021 中三 15 
-問卷調查 

-老師意見 
4,096 

E1,E2 

     

56 畢業禮合唱團助理 

提升學生音樂造

詣，維持樂團訓

練。 

5/2021- 

6/2021 

中一至 

中四 
30 

-學生表現 

-老師意見 
3,000 

E5 

     

57 AI 基礎課程：機械新人類  

提升及培養同

學編程和邏輯

思維能力。  

30/6 ,  2 /7 ,  

5 /7 ,  6 /7/2021  
中一 21 

-老師在場觀察 

-同學投入程度 

-學生作品展示 

49,840 

E6,E7 

     
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註 

例子） 

舉行日期 

對象 

評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途
＊
 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上
號，可選擇多於一項） 

級別 
參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

58 
2021 同行基金會訪校-學生活動大使+出席歌

劇之車費 

「同行基金會」眾

嘉賓)蒞臨參觀，由

本校學生擔任活

動大使，向眾嘉賓

介紹學校及參加

活動的體會與感

受。 

2/6/2021 

中一至 

中六 

 

80 

獲基金會衆嘉賓

的讚賞，並贈送

《卡門｜香港》

（世界首演）歌劇

門券予學生。 

28,487.5 

E1 

     

60 氣球班 

透過教授基本氣

球製作技巧，培養

學生自信心、團體

協作和手眼協調

的能力。 

6-7/2021 
中一至 

中三 
30 

參與人數和學生

投入程度 
7,300 

E6 

     

61 

S2-4 students to be trained as mentors for 

instructing new S1 students to perform music and 

dance with props  

-To train students’ 

leadership skills and 

instill confidence to 

be mentors in 

English language 

-To promote 

appreciation of 

English music and 

dance  

 

7/2021 S1-S4 120 

-Students’ 

performances (in 

classroom / on 

stage) 

-Teachers’ 

observation 

32,800 

E5,E6 

     
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註 

例子） 

舉行日期 

對象 

評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途
＊
 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上
號，可選擇多於一項） 

級別 
參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

62 Summer JCMKEC Goal 「大哥哥大姐姐計劃」 

哥哥大姐姐計劃， 

讓本校學生擔任

小導師，由小六升

中一學生，在三星

期的調適課程，盡

早融入中學學習

模式。 

15/7-26/7/2021 中一 120 老師觀察表現 52,337.70 

E5 

     

63 IT Prefect 計劃：大型活動後台工作課程 

提拔同學成為資

訊科技領袖生，重

點訓練同學在多

媒體影音設備的

應用能力，進而提

供技術支援，協助

學校推動資訊科

技活動。 

28/7-30/7/2021 中三 8 

評估學生能否獨

自操作多媒體影

音設備 

45,976 

E5,E6 

     

64 教育燃新嘉賓經驗分享會 

-加強學生對不同

行業的了解 

-提升學生生涯規

劃的興趣發展學

生潛能，建立正面

價值觀。 

7/7/2021 中四 40 活動後分享 2,548 

E1 

     

65 為學生提供認識自我（中學適應課程） 
減輕學生適應中

學生活的壓力 
17/8/2021 中一 120 問卷調查 4,040 

E6 
     

66 教練導師費用(籃球) 
-提昇學生體能及

技巧 
全年 

中一至 

中五 
15 

-奬項 

-訓練人數及表現 
5,362 

E5 
  

 
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註 

例子） 

舉行日期 

對象 

評估結果 

實際 

開支 

（$） 

開支 

用途
＊
 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上
號，可選擇多於一項） 

級別 
參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

-參加比賽，並提昇

自信心。 

-比賽時的表現 

67 教練導師費用(足球) 

-提昇學生體能及

技巧 

-參加比賽，並提昇

自信心。 

全年 
中一至 

中五 
10 

-奬項 

-訓練人數及表現 

-比賽時的表現 

1,350 

E5 

  

 

  

68 壁畫創作工作坊 <<畫出真善美>> 
提昇同學藝術創

作興趣 
8/2021  

中四至 

中六 
15 完成作品 33,400 

E6 
  

 
  

    第 1.1 項總開支 1,088,549.55 
 

     

1.2 境外活動︰舉辦或參加境外活動／境外比賽，擴闊學生視野 

  -       
 

  
 

  

    第 1.2 項總開支 0 
 

     

    第 1 項總開支 1,088,549.55       
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編號 項目 
範疇^ 

（請參考附註例子） 
用途 實際開支（$） 

第 2 項 購買其他推行全方位學習所需的設備、消耗品或學習資源 

1  校際舞蹈節及校內畢業禮表演 E7  表演服裝費用 1,620 

2 樂器 E7  音樂科教學工具 2,290 

3 
STEM+課程物資 (微處理器

及感應器等部件 )  
E8  於 STEM+課程及比賽使用 21,344 

4 Maker  Space 物資  E8  於 Maker Space 活動使用 4605.5 

5 STEM Expo 物資及獎品 E8  於 STEM Expo 使用 16,400 

6 IEP and English Corner  E1  Various Competitions, Cultural parties & Activities resources  16,770 

7 攀石場 E7  讓學生有不同活動的攀石體驗 60,900 

   第 2 項總開支 123,929.50 

   第 1 及第 2 項總開支 1,212,479.05 

^： 輸入下表代號；每項開支可填寫多於一個代號。 

開支用途代號  

E1 
活動費用（報名費、入場費、課程費用、營舍費用、場地費用、學習材料、活

動物資等） 
 E6 學生參加獲學校認可的外間機構所舉辦之課程、活動或訓練費用 

E2 交通費  E7 設備、儀器、工具、器材、消耗品 

E3 境外交流／比賽團費（學生）  E8 學習資源（例如學習軟件、教材套） 

E4 境外交流／比賽團費（隨團教師）  E9 其他（請說明） 

E5 專家／導師／教練費用    
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第 3 項：受惠學生人數 
 

全校學生人數︰ 664 
   

受惠學生人數︰ 664 
   

受惠學生人數佔全校學生人數百分比（%）： 100% 
 

全方位學習聯絡人（姓名、職位）﹕ 

田盈盈 

副校長 

 


