
 

 

 

萬鈞教育機構五十五周年 

賽馬會萬鈞毅智書院二十五周年 

「教育光影」Cospaces 虛擬實境製作比賽 

章程 
   
一. 目的： 學界數十年來共同攜手創設不同優秀的學習場景，立德樹人，在區內碩果纍

纍。而自社會走進數碼時代，教育場景亦不限於現實，漸而拓展至虛擬空

間。有見及此，本比賽作為一個區內平台，讓學界共同分享不同學習實踐。

同時亦學生藉構建虛擬實境空間，一方面提昇 STEAM 能力，一方面反思過去

學習，培養及內化所得。 

 
二. 比賽主題： 「教育光影」 

 
三. 題解： 教育場景必不缺少人與人交流，不論師生互動、生生互動，乃至家校互動。

區內各小學都努力嘗試創設不同場景，增加互動機會，培養學生品格、歸屬

感。學生可以以小學特色課堂、場景、課外活動等為素材，並表達在場景中

發生過的經歷、感受到的情懷。 

 
四. 比賽規則及

作品要求： 
1. 1 至 5 名學生為一組 
2. 一經報名不得再更改學生人選 
3. 根據主題以 Cosapces 程式製作虛擬空間，並於限期前呈交。 
4. 比賽作品須包括： 

A）Cospaces 虛擬場景連結 
B） 500 字內作品描述 

5. 呈現方式不限，如 VR 虛擬空間、Merge Cube 擴增實境、360 影像。 
6. 得獎者須在 3 月本校舉辦的「元朗．天水圍歲月流影教育展」向嘉賓、

評審分享及演示作品。 
7. 作品在截止收集稿件日期後不可再作任何修改 
8. 參賽者須確保作品內容符合法律要求及沒有侵權之情況。如作品引生任

何爭議，將交由相關機構處理。 
9. 凡參賽者即同意其作品可由主辦單位展示或作傳媒報道之用 
10. 比賽如有任何爭議，主辦單位保有最終決定權。 

 
 

 

協辦 主辦 



五. 評審準則： 冠、亞、季、優異獎： 
內容及設計概念：30% 
主題表達：30% 
技術程度：20% 
創新度：20% 

 
網上最佳人氣獎： 
2024 年 3 月 5 日至 12 日於本校面書網頁發佈各作品，最後點讚及分享數字

相加最高者獲得。 

 
六. 獎項及獎

品： 
冠軍一名：獎狀及禮券＄1000； 
亞軍一名：獎狀及禮券＄800； 
季軍一名：獎狀及禮券＄500； 
優異獎五名：獎狀及禮券＄200； 
網上最佳人氣獎：獎狀及禮券＄500。 

 
七. 參賽資格及

名額： 
1. 參賽學校須為元朗區及屯門區之小學。 
2. 學生年級不限 
3. 比賽不設名額限制，每間學校最多可派出三組參賽。 

 
八. 參加辦法： 報名費用全免，有意參賽的學生可填妥報名表格，選擇其中一項報名方式： 

 
1. 傳真至 2447 3058 校務處黃小姐 
2. 使用 QR Code 進行報名手續 

 

九. 活動日程： 2023 年 11 月 6 日接受報名比賽及工作坊 
2023 年 11 月 24 日（星期五）截止工作坊報名 
2023 年 12 月 1 日（星期五） 第一場比賽簡介會及工作坊 
2023 年 12 月 2 日（星期六） 第二場比賽簡介會及工作坊 
2023 年 12 月 21 日截止比賽報名 
2024 年 2 月 29 日截止呈交稿件 
2024 年 3 月 5 日至 12 日 網上最佳人氣獎投票。 
（待定）頒獎禮暨「元朗．天水圍光影教育展」 

 
  



十. 簡介會及工

作坊詳情： 
是次比賽將設有兩場簡介會及工作坊，講述 Cosapces 運用技巧、評審要求、

樣本作品分享，各參賽學校可自由選參加與否。 
日期及時間：第一場 2023 年 12 月 1 日星期五 
                 下午 2：30 至下午 4：30 
            第二場 2023 年 12 月 2 日星期五 

上午 10：00 至中午 12：00 
地點：賽馬會萬鈞毅智書院（天水圍天榮路 5 號） 
名額：兩場各 25 位名 
工作坊截止報名日期：2023 年 11 月 24 日（星期五） 
報名方法：1. 傳真至 2447 3058 校務處黃小姐 

2. 使用 QR Code 進行報名手續 
備註： 
1. 非參賽學生亦可參加本工作坊，唯人數超出上限時將以參賽學生優先。 
2. 兩次工作坊內容相同 
3. 有意參賽之學校需盡量選擇出席其中一場 

 
十一 帳號借用： 為鼓勵各校積極參加及推動本港 STEAM 教育發展，本校將為 10 間學校提供

各 3 個 Cosapces Pro 帳戶，以報名先後次序作分配。如有需要借用者，請在

報名時知會本主辦單位。 

 
十二 查詢： 可瀏覽本校網頁 www.jcmkec.edu.hk 或致電 2447 2322 賽馬會萬鈞毅智書院 

校務處黃小姐或關燚鑫老師查詢。 

 
備 註 ：  

比 賽 相 關 資 料 ， 已 上 載 至 賽 馬 會 萬 鈞 毅 智 書 院 網 址 www.jcmkec.edu.hk， 各 參 賽 者 可 前

往 瀏 覽 。  

 
學校網頁 

 

 

*  主 辦 單 位 保 留 一 切 修 改 本 章 程 之 最 終 權 利 。  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

        

     



 

 

 

萬鈞教育機構五十五周年 

賽馬會萬鈞毅智書院二十五周年 

「教育光影」Cospaces 虛擬實境製作比賽 

報名表 
 

工 作 坊 報 名 日 期 ： 2023 年 11 月 6 日 至 2023 年 11 月 24 日  

比 賽 報 名 日 期 ： 2023 年 11 月 6 日 至 2023 年 12 月 21 日  
 

學 校 名 稱 ：                                                        

負 責 老 師 ：                         老 師 聯 絡 電 話 ：                  

聯 絡 電 郵 ：                                                                               

比 賽 隊 伍 ：                        人 數 ：                        

出 席 工 作 坊 日 期 ：  

(可 自 由 參 與 ， 請「」適用者) 

□ 12 月 1 日 下 午 2： 30 至 下 午 4： 30 

□ 12 月 2 日上午 10：00 至中午 12：00 

 

 學生中文名稱 學 生 英 文 名 稱  學 生 電 郵 (如 有 ) 

1.     

2.     

3.     

4.     

5.     

 

 

日 期 ：   校 印 ：   

備 註 ：  

1.  凡參賽即同意其作品可由主辦單位展示或作傳媒報道之用 

2.  比賽如有任何爭議，主辦單位保有最終決定權。 

3.  每間學校可派出 3 隊學生參與，每一隊獨立填寫一張報名表格。 

4.  本 表 格 如 不 敷 使 用 ， 可 自 行 影 印 。  

5.  報 名 方 法 (只 選 其 一 )：  

傳 真 至 2447 3058 校 務 處 黃 小 姐   

使 用 QR Code 進 行 報 名 手 續 (報 名 後 ， 請 致 電 2447-2322 黃 小 姐 進 行 確 認 。 ) 

 

協辦 主辦 


